Branding einer Rich-Client-Platform-Applikation

Look good — feel good!

VON MARTIN LIPPERT UND BERND KOLB

Mit Eclipse 3.0 hat ein enorm méachtiges Application Framework das Licht der Welt erblickt: die
Eclipse Rich Client Platform. Mittlerweile basieren bereits einige Projekte auf dieser neuen Platt-
form. Viele neue Projekte entscheiden sich nicht zuletzt wegen des nativen Look & Feels des unter
Eclipse liegenden Ul-Frameworks SWT fur die Rich Client Platform. Ein weiterer wichtiger Aspekt ist
das so genannte Branding einer Applikation. Dazu gehoren Dinge wie das Programm-lcon, ein About-
Dialog oder auch der Splash Screen, welcher wahrend des Startens der Applikation angezeigt wird.

In diesem Artikel wollen wir zeigen, was
man tun muss, damitdie von uns gewtinsch-
ten Icons und Programmnamen tiberall er-
scheinen. Danach werden wir den About-
Dialog auf unsere Bediirfnisse anpassen.
Abschlieflend andern wir noch den Splash
Screen. Nebenbei exportieren wir unsere
Anwendung so, dass sie sofortausfithrbar
ist. Wir werden in unserem Artikel die Ver-
sion 3.1 MS5avon Eclipse verwenden. Den-
noch ist das hier beschriebene Branding
einer RCP-Applikation auch grofStenteils
bereits bei den Eclipse-Versionen ab 3.0
moglich.

Eine Applikation entsteht

Als Einstieg in die RCP wollen wir kurz
zeigen, wie eine Applikation erstellt wird.

Quellcode einer Applikation
public Object run(Object args) throws Exception {
Display display = PlatformUI.createDisplay();
try {
intreturnCode =
PlatformUI.createAndRunWorkbench(display,
new ApplicationWorkbenchAdvisor());
if (returnCode == PlatformUI.RETURN_RESTART) {
return IPlatformRunnable.EXIT_RESTART;
}
return IPlatformRunnable.EXIT_OK;
}Hinally {
display.dispose();
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Auf dieser Applikation wird spater unser
Branding basieren. Eine Applikation muss
das Interface org.eclipse.core.runtime.
IPlatformRunnable aus org.eclipse.core.
runtime implentieren. Das Interface defi-
nierteine Methode: public Object run(Ob-
ject args) throws Exception. Diese ist mit
der Main-Methode einer Java-Applika-
tion zu vergleichen (Listing 1).

Zunichst wird ein Display erstellt.
Auf diesem Display wird dann mithilfe ei-
nes so genannten WorkbenchAdvisor die
Workbench erstellt. Im Workbench Advi-
sor wird z.B. angegeben, welche Meniis
vorhanden sein sollen oder ob es eine Tool-
bar oder eine Statuszeile geben soll. Beim
SchlieSen der Workbench wird normaler-
weise ein Integer-Objekt zuriickgegeben.

Jenach Wert wird die Anwendung neu ge-
startet oder einfach beendet. Zum Schluss
darf nicht vergessen werden, das erzeugte
Display wieder zu zerstoren und die Res-
sourcen an das Betriebssystem zuriickzu-
geben.

Um unsere Applikation zu starten,
miissen wir in der plugin.xml den Exten-
sion Point org.eclipse.core.applications
erweitern:

<extension
id="application”
point="org.eclipse.core.runtime.applications“>
<application>
<run class="brandingDemo.rcp.Application”/>
</application>

</extension>
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Overview
Product Definition Testing
This section describes general about the product: 1. Synchronize this configuration with the product's dafining plug-in.
Specify the product identifier: 2. Test the product by launching a runtime instance of it:
Product ID de. kolbware, brandindemo. product +] © Launch the product
' 35 Launch the product in Debug mods
Speciy the application to run when launching this product:
Application: de.kolbware, brandindsmo. application _:] Bpong
To package and export this product:
Specfy the name that appears in the title bar of the application: 1. Synchronize this ith the product’s defining plug-n,
Product Name: | Demo Product 2. Spaciy the export destination:
The product corfiquration is based on: Archives; [ Z:\wanding 2ip
® plug-ng O features [ Inchude source code for plug-ins in the workspace
3. Export the product as an archive.
Abb. 2: Erste Seite des Product Configuration Editor - ein Uberblick
T —— =P

Configuration
Plug-ins and Fragments
List & the phug-ins and fragments that constitute the product:

org.edpse.ul.workbench (3.1.0)

Configuration File
An Echpse product can be configured by setting properties in a config.ini

file, These properties are read by the runt startup.

X forg echpse.core.commands (3.1.0) i

%~ org.edipse. core.expressions (3.1, et Woyio Setss © Use an existing config.ini fée

*

%= org. edipse. core. runtime (3.1.0) "

% org.edipsa.help (3.0.0) P

ooy e D

% org.edipse.osgi (3.1,

Y agadremt GLD R e/ W saimiis i B et i
%= org.ecipse.swk.win32 (3.1.0) I
%> org.edipse.ui (3.1.0) Fromam Agumentst

¥

Abb. 3: Zweite Seite des Product Configuration Editor - Konfiguration des Produkts

Branding

Program Launcher
Customize the executable that is used to launch the product:

Launcher Name: | Brandingdems

Specify the product’s root drectory. IF unspecifed, the defaul is ‘eclipse’,
Root Directory: | demo

Customizing the launcher icons varkes per platform:

= Splash Screen
The splash screen appears when the product bunches. IF its location is
not specified, the ‘splash,bmp’ file is assumed to be in the product’s
defining plugrin.

Specify the plug-in in which the splash screeniis located:
Plug-in: | de.kolbware.brandindemo

= Window Images

i Specify the images that il be associsted with the application window,
macosk These GIF images are typically located in the product’s defining phug-in.
salaris
wina2 1616 Image; | fbrandingdemof16.gif
® use a single 1CO fie 32x32 Image: |fb 32.9f
File: fbrandingdemalicon.io | Browse...
O specify separate BMP images = About Dialog
Provide EMP images for low (16-color) and high (256-color) graphics Customize the text and image of the About dislog. The GIF image is
typically located in the product’s defining phug-in and s size must not
1616 (Low): I:I exceed 250330 pixels.
16 i) [ ey
3232 (Low): I:I “oaboutText
| P |

Abb. 4: Dritte Seite des Product Configuration Editor -

Mit dem Parameter -application <plugin-
ID>.<applicationID>,in unserem Fall al-
sode.kolbware.brandindemo.application
kann die Anwendung gestartet werden.

Am Anfang steht das Produkt

Fiir ein Branding reicht eine Applikation
nichtaus;es istimmer an ein so genanntes
Produkt gebunden. Ein solches wird er-
stellt, in dem man den Extension Point
Produktaus org.eclipse.core.runtime ,,im-
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plementiert®. Ein Produkt besteht aus ei-
nigen Konfigurationseinstellungen sowie
dem Verweis auf die Applikation (org.
eclipse.core.runtime.applications), die mit
dem Produkt gestartet werden soll. Seit
Eclipse 3.1 M5 gibt es einen Editor, der
uns bei der Erstellung des Brandings be-
hilflich ist. Wir werden diesen Wizard be-
nutzten und uns parallel anschauen, wel-
che Auswirkungen dies auf unsere plugin.
xmlund andere Dateien hat.

In unserem Plug-in-Projekt legen wir
mithilfe des Product Configuration Wi-
zardseine neue Datei mitder Endung pro-
duct an. In dieser Datei werden wir nun
unser Eclipse-Produkt konfigurieren. Wir
wiahlen die Option CREATE A CONFIGURA-
TION FILE WITH BASIC SETTINGS. Daraufhin
offnet sich ein dreiseitiger Multi-Page-
Editor.

Zuerst missen wir die Produkt-ID
wahlen, fiir die wir das Branding erstellen
wollen. Da wir bisher noch kein Produkt
haben, erzeugen wir ein neues, indem wir
den entsprechenden Knopf im Editor drii-
cken. Dazu miissen wir das Plug-in wih-
len, in dem das Produkt definiert werden
soll, sowie die ID des Produkts. Danach
wiahlen wir die gewunschte Applikation
aus. Bei Abschluss des Wizards wird Fol-
gendes in der plugin.xmlhinzugefugt:

<extension id="demo”
point="org.eclipse.core.runtime.products”>
<product application="BrandingDemo.application”/>
</extension>

Wir erweitern jetzt also den Extension
Point products. Zu beachten ist, dass die
ID des Produkts auf oberster Ebene defi-
niert wird und nicht wie bei den meisten
anderen Extension Points erstim Produkt
selbst. Auf unserem Product-Element fehlt
noch ein weiteres, benotigtes Attribut:
Name. Dieses wird gesetzt, wenn wir in
unserem Konfigurationseditor das Feld
Product Name fiillen. Dieser Name wird
spater in der Titelzeile unserer Applika-
tion erscheinen. Um unsere Einstellungen
in die plugin.xmlzu ibernehmen, klicken
wir in der rechten unteren Halfte unseres
Editors auf sSYNCHRONIZE. Damit wird die
Konfiguration (und damit die spater ge-
nerierte config.ini) unserer Anwendung
mit der plugin.xmlabgeglichen.

Bevor wir unser Product zum ersten
Mal testen konnen, miissen wir noch be-
stimmen, aus welchen Plug-ins oder Fea-
tures das Produkt bestehen soll. In diesem
Artikel geben wir der Einfachheit halber
die benotigten Plug-ins an und verzichten
auf Features. In einer grofSeren Applika-
tion sollten jedoch Features gewahlt wer-
den. Diese Option spiegeltsich spater beim
Export des Produkts wieder. Nur wenn
das Produkt auf Features basiert, konnen
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wir den Update-Mechanismus von Eclipse
verwenden, um spiter einmal neue Ver-
sionen des Produkt zu verteilen.

Auf der zweiten Seite des Editors wih-
len wir unser Plug-in und driicken mit
ADD REQUIRED PLUGINS alle bendétigten
Plug-ins hinzu. Jetzt konnen wir unsere
Applikation das erste Mal starten. Dazu
klicken wir auf der ersten Seite des Edi-
tors in der Sektion Testing auf LAUNCH
THE PRODUCT. Das Fenster 6ffnet sich,
doch leider passt der Titel unserer Appli-
kation noch nicht. Um dies zu andern, ge-
hen wir in unseren Workbench Advisor
und setzten in der Methode pre Window-
Openals Titel den Name des Produkts.

public void preWindowOpen() {
IWorkbenchWindowConfigurer configurer=
getWindowConfigurer();
1/
configurer.setTitle(org.eclipse.core.runtime.Platform.

getProduct().getName());
}

Nach einem Neustart ist das Problem be-
hoben. Durch dieses Vorgehen ist es mog-

lich, ein und dieselbe Applikation fur un-
terschiedliche Kunden anders aussehen
zu lassen. Es sind dazu keine Anderungen
im Code notig. Es reicht aus, die entspre-
chende plugin.xml-Datei anzupassen.

Durch das Driicken des LAUNCH THE
PRODUCT-Links wurde eine Launch Con-
figuration angelegt. Diese konnen wir uns
unter RUN | RUN... ansehen. Dabei ist zu
sehen, dass im Tab MAIN im mittleren
Feld (PROGRAM TO RUN) nun nicht mehr
eine Applikation gestartet wird, sondern
unser Produkt.

Das Window Image und der
About-Dialog

Auf der letzten Seite des Editors kénnen
die Programm-Icons sowie das about-
Imageund der aboutText gesetzt werden.
Diese Angaben werden beim Speichern
des Editors als Properties des Produkts in
der plugin.xmleingetragen.

<product
application="BrandingDemo.application “
name="Hello World">
<property
name="windowImages”

value="16x16.gif,32x32.gif"/>
<property
name="aboutImage”
value="about.gif"/>
<property
name="aboutText”
value="This is my branded product:-)“/>
</product>

Der about-Dialog kann in das Ment ein-
gebunden werden, indem die Workbench
Action About dem Menii im ActionBar-
Advisor hinzugefiigt wird (Listing 2).

Splash Screen

Bevor wir unser Product das erste Mal ex-
portieren, legen wir fest, in welchem Plug-
in unser Splash Screen zu finden ist. Dabei
ist darauf zu achten, dass keine Datei an-
gegebenwird, sondernnur ein Pfadzu dem
Plug-in, in dem unserer Splash Screen liegt.
Das Bild muss dabei vom Typ BMP sein
und auf den Namen splash lauten. Der
Name sowie das Dateiformat sind nicht
wahlbar. Abschliefend machen wir dann
auf der letzten Seite des Editors Angaben
uber den Launcher. Wir konnen dort den
Namen und die Icons fiir das Executable
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About Action in ein Menii einhangen
protected void makeActions
(IWorkbenchWindow window) {
about =ActionFactory.ABOUT.create(window);
}

protected void fillMenuBar(IMenuManager menuBar) {
/-
MenuManager aMenu = new MenuManager(“A Menu”);
menuBar.add(aMenu);
/-
aMenu.add(about);
/-

}

public void dispose() {
about.dispose();
super.dispose();

}

Generierte config.ini fiir unser Produkt
osgi.bundles=de.kolbware.brandingDemo,

org.eclipse.core.commands,

org.eclipse.core.expressions,

org.eclipse.core.runtime@2 \:start,

org.eclipse.help,

org.eclipse.jface,

org.eclipse.swt,

org.eclipse.swt.win32,

org.eclipse.ui,

org.eclipse.ui.workbench
osgi.bundles.defaultStartLevel=4
eclipse.product= de.kolbware.brandingDemo.demo
osgi.splashPath=

platform\:/base/plugins/ de.kolbware.brandingDemo
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angeben, mit dem unser Produkt gestar-
tet werden kann. Zusitzlich geben wir
noch das Basisverzeichnis an, in das un-
sere Anwendung spiter extrahiert wer-
densoll.

Export und Installation des Produkts

Auf der ersten Seite des Editors wihlen
wir das Archiv, in das unsere Applikation
gepackt werden soll, und exportieren die-
se, indem wir den entsprechenden Hyper-
link anklicken. Ein Blick unter die Haube

Datei plugin_customization.ini aus

org.eclipse.platform

# plugin_customization.ini

# sets default values for plug-in-specific preferences

# keys are qualified by plug-inid

#e.g., com.example.acmeplugin/myproperty=myvalue

#java.io.Properties file (IS0 8859-1 with “\" escapes)

# “%key” are externalized strings defined in plugin_
customization.properties

# This file does not need to be translated.

# Property “org.eclipse.ui/defaultPerspectiveld”

# controls the perspective that the workbench

#opensinitially

org.eclipse.ui/defaultPerspectiveld=
org.eclipse.ui.resourcePerspective

# new-style tabs by default
org.eclipse.ui/SHOW_TRADITIONAL_STYLE_TABS=false

# put the perspective switcher on the top right
org.eclipse.ui/DOCK_PERSPECTIVE_BAR=topRight

verrit uns, was der Wizard beim Export
noch zusiatzlich fiir uns erledigt hat: Nach-
dem wir die Zip-Datei entpackt haben,
werfen wir einen Blick in die Datei con-
fig.ini (Listing 3) im Ordner configura-
tion. Neben einigen OSGi-Einstellungen
fir den Start finden sich in dieser Datei die
Angaben tber das zu startende Produkt
sowie den Pfad zu unserem Splash Screen.

Der erste Eintrag in der config.ini gibt
an, welche Plug-ins benotigt werden und
damit beim Start geladen werden miissen.
Danach werden das zu startende Produkt
und der dafir notwendige Splash Screen
festgelegt. Das Ausfiithren des Launchers
startet unser Produkt mit dem von uns er-
zeugten Branding.

Eine weitere Moglichkeit, unsere An-
wendung anzupassen, bietet das Presen-
tation API, dases seit Eclipse 3.0 gibt. Mit
diesem API kann das Layout der gesam-
ten Workbench verandert werden. Ein Bei-
spiel dafiir ist z.B. Lotus Workplace von
IBM. Leider gibt es dazu noch keine aus-
fithrliche Dokumentation. Wer sich fur
dieses APl interessiert, kann sich aber die
Implementierung des 2.1 Theme inner-
halb von Eclipse 3.x ansehen.

Aber auch ohne das Presentation API
bietet Eclipse kleinere Anpassungsmog-
lichkeiten, die ohne viel Aufwand mach-
bar sind. Wenn wir in unserem Plug-in, in
dem die Applikation definiert wurde, eine
Datei namens plugin_customization.ini
offnen (Listing4), konnen wir u.a. das Lay-
outder Tapsvon eckigauf rund andern.

Wie zu sehen ist, lisst sich mit weni-
gen Handgriffen eine Anwendung so 4n-
dern, dass sie sich in das Corporate De-
sign einer Firma einfiigt. Je nach Ausbau
des Brandings ist es nicht mehr moglich
zu erkennen, dass es sich um eine Eclipse-
basierte Anwendung handelt.
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sen Artikeln sowie eines Buches und Spre-
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entwicklung sowie Eclipse. Kontakt:
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