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Tutorial Outline

Einführung und Überblick
Eclipse Architektur
Ein erstes kleines Beispiel
Tracing
Branding
Distribution und Update
Definierung eines Extensionpoints
Classloading zwischen Plugins
Einfacher PDE-Junit Test
Fragen & Antworten



© 2005 Martin Lippert & Bernd Kolb

Rich Client Entwicklung mit der Eclipse RCP

Overview

Eclipse ist mehr als „nur” eine IDE
Eclipse hat eine offene, erweiterbare Architektur
Die Plug-ins bauen wie Schichten aufeinander auf



© 2005 Martin Lippert & Bernd Kolb

Rich Client Entwicklung mit der Eclipse RCP

Platform vs. Extensible Application

Platform Extensible Application

Run-time

Application

Plug-ins

Eclipse ist eine Plattform mit einem sehr schmalen Kern

Plug-ins
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Historisches

„Eclipse is a universal platform for integrating 
development tools”

Java VM

Platform

JDT

PDEPlugin Development Environment

Java Development Tooling

Platform (grundlegende Konzepte)



© 2005 Martin Lippert & Bernd Kolb

Rich Client Entwicklung mit der Eclipse RCP

Non-IDE Applications

Viele Konzepte und Frameworks der Eclipse-Platform sind 
auch für nicht-IDE-Anwendungen interessant, wie z. B.:

Plugin-Modell

UI-Frameworks

Help-System

…
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Aber…

… in Eclipse 2.1 ließ sich die Platform nicht entkernen:

Einige IDE-Konzepte blieben an der Oberfläche weiterhin 
sichtbar

z. B. Project-Menu, Builder, …
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Bug #36967
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Eclipse als universelle Plattform

Ein Ziel in Eclipse 3.0 war es, die Plattform aufzuteilen:

Soviel wie möglich von der Platform nutzbar machen für generelle 
Applikations-Entwicklung
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Eclipse 3.0 Rich Client Platform

Runtime (OSGi)Runtime (OSGi)

Text

IDE personality

Resources
(optional)

Help Update Compare Debug Search Team/
CVS

(optional)

IDE
Text

(optional) (optional)

JFaceJFace

Generic WorkbenchGeneric Workbench

SWTSWT
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Eclipse Plug-in Architektur

Durch die Trennung von Deklaration und Implementierung 
ist ein lazy loading der Plugins möglich:

Deklaration der Plug-in Contributions

Beschreibt die Funktionen des Plugins
Beschreibt die UI-Elemente des Plugins
Spezifiziert die Implemenierungsklassen

Implementierung der Plug-in Contributions

Implementiert in Java und als JAR zur Verfügung gestellt
Wird nachgeladen wenn

ein Extension-Point des Plug-ins benutzt wird
Code des Plugins benötigt wird.



© 2005 Martin Lippert & Bernd Kolb

Rich Client Entwicklung mit der Eclipse RCP

Die Spitze des Eisbergs

Startup time: O(#used plug-ins), not O(# installed plug-ins) 
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Plug-in Namespaces
Jede Plug-in hat seinen eigenen Classloader

Anfragen werden an die jeweiligen Plug-ins delegiert

X

Z

A

Y
requires

requires

requires

requires
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Konfigurationen

RCP

IDE-
Platform

JDT

PDE

SWT

Plugin-
Runtime

(nicht maßstabs-gerecht)
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IBM Lotus Workplace Client


